Шанбаева Б.К.
Знакомство с оборудованием
	Тема урока
	Знакомство с оборудованием курса: Набор LEGO® MINDSTORMS® EV3 Education.

	Цель урока
	 познакомиться с основными деталями конструктора Lego Mindsorms, изучить названия элементов конструктора LEGO Mindstorms, научиться находить нужные детали.

	Ожидаемые результаты
	Учащиеся знают:
· названия деталей конструктора;

· назначение различных видов деталей;

· способы крепления деталей друг к другу;

· правила работы с конструктором;

· меры безопасности при работе с оборудованием.

	Ключевые идеи
	Робот, конструктор Lego Mindstorms

	Методы обучения
	объяснительно-иллюстративный, наглядный, частично-поисковый, исследовательский.

	Оборудование
	компьютер, интерактивная доска, наборы Lego Mindstorms.

	План урока

	
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	I. Орган.момент

Актуализация знаний 
5 мин
	Приветствие. Проверка присутствующих.

Сегодня мы с вами познакомимся с интереснейшим конструктором Lego Mindstorms и соберем своего первого робота.
	Приветствие.

	II. Теоретическая часть
10 мин
	Знакомство с основными деталями, узнать их названия и назначение. Демонстрация презентации. 
	Фиксируют в тетради названия групп деталей конструктора, находят их в конструкторе, запоминают их название и внешний вид.

	III. Практическая часть.
20 мин
	Раздает учащимся инструкции по сборке робота  и помогает, в случае необходимости, отдельным группам в ходе сборки модели.
	Собирают робота по инструкции.

	IV. Вопросы учеников. Подведение итогов занятия.
5 мин
	Ответы на вопросы учащихся. Подведение итога занятия.

На занятии мы познакомились с конструктором Lego Mindstorms: основными его деталями и узнали их названия. Научились собирать базовую модель робота.
	

	V. Рефлексия. 
5 мин
	Ребята, выскажите своё мнение о нашем занятии, дополнив понравившиеся вам данные фразы своими мыслями (у детей на столах отпечатаны карточки. 
(Приложение 1).
 Ребята делают записи на своих карточках.

1. сегодня я узнал…
2. было интересно…
3. было трудно…
4. я понял, что…
5. теперь я могу…
6. я научился…
7. я смог…
8. я попробую…
9. меня удивило…
10. урок дал мне для жизни…
11.  мне захотелось…
	Высказывают свое мнение о занятии, через данные фразы.


Приложение 1
Анкета для обучающихся (рефлексия)
1. сегодня я узнал…_____________________________________________________________
2.было интересно…______________________________________________________________
3.я понял, что…_________________________________________________________________
4.теперь я могу…________________________________________________________________
5.я научился…___________________________________________________________________
6.я смог…_______________________________________________________________________
7.я попробую…___________________________________________________________________
8.меня удивило…__________________________________________________________________
9.урок дал мне для жизни…_________________________________________________________
10. мне захотелось…______________________________________________________________
	Неделя:
	1
	День:
	1

	Тема занятия:
	Модуль EV3 Education.

	Общие цели:
	Познакомить учащихся с собщим представление о модуле EV3 Education.

	Ожидаемый результат:
	Что такое EV3?

Техническое описание, установка аккумуляторов, включение и выключение EV3, индикаторы и кнопки, порты.

	Ключевые идеи:
	  комплект LEGO® MINDSTORMS® EV3 Education.

	План занятия:

	№
	Время
	Ход урока
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Тип оценивания

	1
	2 мин
	Психологический тренинг "Подари улыбку", настрой на начало урока
	Учитель проводит тренинг 
	Учащиеся выполняют
	

	
	10
	Структурированный обзор по теме Состав набора LEGO® MINDSTORMS® EV3 Education.
 Электронный тест
	Учитель задает вопросы по пройденной теме
	Учащиеся отвечают на поставленные вопросы
	

	
	
	
	
	Учащиеся проходят электронный тест
	

	
	2 мин
	Физминутка
	
	
	

	2
	2 мин
	Сообщение темы и цели урока
	Учитель сообщает тему урока и совместно с учащимися ставят цели урока
	
	

	3
	4 мин
	Просмотр ознакомительного видео
	Видео с YouTube
	Просмотр видео
	

	4
	15 мин
	Изучение нового материала (с использованием презентации)
	Объяснение новой темы урока с использованием презентации

Слайды 4-7
	Учащиеся слушают преподавателя и записывают в тетрадь 
	

	
	
	 Что такое EV3? 
	  Модуль EV3 – это программируемый интеллектуальный модуль, который, будучи мозгом робота, управляет моторами и датчиками, чтобы заставить его двигаться, ходить, говорить, а также обеспечивает беспроводную связь через Wi-Fi и Bluetooth.

Этот микрокомпьютер является сердцем и мозгом роботов LEGO® MINDSTORMS® Education EV3. 

· 
	запись в тетрадь
	

	
	
	Что входит в набор LEGO® MINDSTORMS® EV3 Education.

	Инструкции по сборке первого робота. Детали LEGO® EV3
	
	

	
	
	Электронные компоненты: Кабели
	
	
	

	
	
	Модуль EV3
	Микрокомпьютер включает в себя:
· шестикнопочный интерфейс управления с функцией изменения подсветки для индикации режима работы микрокомпьютера;

· монохромный дисплей с высоким разрешением;

· встроенный спикер;

· порт USB;

· слот для чтения карт памяти формата mini SD;

· 4 порта ввода и 4 порта вывода.
	запись в тетрадь
	

	
	
	Технические спецификации и особенности
	Слайд 7
	Слушают учителя
	

	
	
	Питание EV3
	Для того, чтобы начать работу и включить EV3, необходимо подключить его к источнику питания.

EV3 может функционировать от 2-ух типов источников питания:

· А. 6 аккумуляторных батареек типа АА.

· Б. С помощью Шнура Блока Питания и Аккумуляторной Батареи. 


	запись в тетрадь
	

	
	
	Меры предосторожности и техника безопасности при подключении источников питания и замене батарей
	Слайды 10-15
	
	

	5
	7 мин
	Практическая работа
	Комментирует задание
	Выполняют практическое задание
	

	
	
	Задание: Запустить модуль.  Посмотреть настройки. Изучить уровень зарядки батареи. Рассмотреть кнопки управления. Завершить работу с модулем 



	6
	3 мин
	РЕФЛЕКСИЯ Доска настроения
	
	Прикрепляют смайлики на доску настроения .
	

	Ресурсы
	

	Последующая работа, домашнее задание:
	Зарисовать кнопки управления в тетрадь. Опорный конспект.

	Заметки по занятию, рефлексия


	


