Шанбаева Б.К.
	Тема урока
	Модуль EV3

	Цель урока
	Уметь различать элементы  Микрокомпьютера  EV3;

	Ожидаемые результаты
	Знают способы экономии энергии; умеют устанавливать и извлекать батарей; включать и выключать EV3; подключать зарядное устройства; 

	Ключевые идеи
	Микрокомпьютер, батарей EV3,экран, индикатор состояние, порты ввода и вывода, динамик.

	План урока

	
	Время
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	I.Орган.момент

Актуализация знаний
	3мин


	Приветствие. Проверка присутствующих. Разделить детей по двое. 

Для чего служат микрокомпьютер? 
	Приветствие.


	II.Теоретическая часть
	25мин
	Знакомство с основными терминами по теме урока. 

1. Микрокомпьютер EV3
2. Технические  спецификации и особенности
3. EV3:Батареи
4. Установка батарей типа АА
5. Меры предосторожности (!)
6. Извлечение аккумуляторной батареи
7. Способы экономии энергии
8. Подключение зарядного устройства
9. Зарядка
10. Включение и выключение модуля EV3
	Отвечают на вопросы.



	III.Практическая часть.
	10мин
	1) Выполнение учащимися  практических заданий.
А) установка батареи в модуль EV3

B) включение и выключение модуля EV3
С) проверка состояния уровня заряда батареи 

D)подсоединять дополнительный 
WI FI приемник(адаптер)

	Учащиеся работают с предложенными заданиями.


	IV. Вопросы учеников. Подведение итогов занятия.
	5мин

	Подведём итоги урока. Что нового мы сегодня узнали? Какой вид деятельности вам наиболее понравился? Почему? Что вызвало затруднения в процессе работы?

	Формативное оценивание.

	V. Рефлексия. 
	2мин
	Рефлексия

1. Мне на уроке понравилось…Почему? _______________________________________ ___________________________________________________
2. Мне не понравилось на уроке… Почему? ____________________________________  _____________________________________________________________
	Высказывают свое мнение 


	Номер урока:
	7
	Дата:
	13.07.2016г

	Тема занятия:
	Меню EV3: Запуск последней программы; Выбор файла; Приложения модуля; Настройки.

	Общие цели:
	· Ознакомить с интерфейсом модуля EV3,
· Изучить общие принципы  работы программы:  
· Запуск последней программы; 
· Выбор файла;
· Приложения модуля; 
· Настройки. Схождения

	Ожидаемый результат:
	Учащиеся знают/понимают: Интерфейс модуля и меню EV3: приложения модуля.

Учащиеся умеют: запускать последнюю программу, выбирать файлы, настраивать модуль EV3;

	Ключевые идеи:
	Базовое содержание интерфейса модуля EV3 Education позволяет ученикам самостоятельно конструировать простейшие модели роботов.

	План занятия:

	№
	Время
	Цель
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	 Тип оценивания

	1
	Орг.момент

2 мин
	Настроить учащихся на работу
	Психологический настрой – «Круг радости»
	Активно принимают участие в игре
	Позитивное настроение, готовность сотрудничать

	2
	темы

7 мин
	Повторить  пройденную  тему и разделиться на группы (2-3 группы)
	Работа с флипчартом. (принцип устроиства моторов и датчиков).

(Тест). 
	Распредляют картинки моторов и датчиков. Принцип устроиства и предназначение. 

Деление на группы.
	ФО

	3
	Изучение нового материала15 мин
	Постановка темы и целей урока.
	Демонстрация материала с помощью наглядного материала СЛАЙД.
1. Недавние программы (Recent Programs).

2. Менеджер файлов (File Navigation).

3. Программы Блока Управления (BrickApplications).

4. Настройки Блока Управления (BrickSettings).
	Учащиеся рассматривают, изучают наглядный материал.
	

	4
	Физминутка 3 мин
	Здоровьесберегающая 
	Демонстрирует видеоролик 
	Повторяют движения 
	

	5
	Апробация полученных знаний на практике15 мин
	Закрепить полученные теоритические знания на практике
	Учитель раздает наборы и озвучивает команды интерфейса модуля EV3. Практическая работа.
	Учащиеся выполняют команды: открывают меню, запускают  последнюю программу, запускают файл.
	ФО

	6
	Рефлексия

«Светофор»
3 мин
	Подведение итогов
	На светофоре расположить соответствующие круги (выбрать цвет – красный (отлично), желтый (хорошо), зеленый (не очень)). Научить анализировать свою работу, делать выводы. 
	 Рефлексия урока.
	самооценивание 

взаимооценивание



	Ресурсы
	Флипчарт, карточки,слайд,наборы EV3.

ПК, проектор, колонки. ПО

	Заметки по занятию, рефлексия


	


