Шанбаева Б.К.
	Тема занятия:
	Интерфейс модуля EV3.



	Общие цели:
	познакомиться с центром управления, который приводит в действие наших роботов. - модуль EV3.

	Ожидаемый результат:
	Учащиеся знают:
· Интерфейс модуля;
· Приемы работы с данным модулем

	Ключевые идеи:
	Доступное меню интерфейса модуля EV3

	Методы обучения
	объяснительно-иллюстративный, наглядный, частично-поисковый, исследовательский.

	Оборудование
	компьютер, интерактивная доска, презентация 1.6, наборы Lego Mindstorms, один собранный робот для демонстрации

	План урока

	
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	5. Орган.момент

Актуализация знаний 
5 мин
	Приветствие. Проверка присутствующих.

Сегодня мы с вами познакомимся с интерфейсом модуля  модуль EV3 и научимся работать с меню
	Приветствие.

	II. Теоретическая часть
10 мин
	Деление на 4 группы.

Через поставленные вопросы

 меню интерфейса

1. Недавние программы (Recent Programs).

2. Менеджер файлов (File Navigation). 

3. Программы Блока Управления (Brick Applications).

4. Настройки Блока Управления (Brick Settings).

Представление изученного материала на интерактивной доске
	Работа в 4 группах Самостоятельное изучение презентации.
Фиксируют в тетради названия подменю и производимые действия. 


	III. Практическая часть.
20 мин
	Представление изученного материала на интерактивной доске 

	Представитель от группы отвечает на поставленный вопрос с практическим применением модуля (один на группу)
Ответы на вопросы учащихся.

	IV.  Подведение итогов занятия.
5 мин
	На занятии мы познакомились с центром управления, который приводит в действие наших роботов. – модуль EV3.

	Мотивация- работа с готовым роботом (запустить)

	V. Рефлексия. 
5 мин
	Ребята, выскажите своё мнение о нашем занятии, через экран «Мои трудности, мои пожелания»
 
мои трудности

мои пожелания

	 Ребята делают записи на стикерах.

	Дополнительное задание
	
	Разбор робота


Приложение 1
Анкета для обучающихся (рефлексия)
1. сегодня я узнал…_____________________________________________________________
2.было интересно…______________________________________________________________
3.я понял, что…_________________________________________________________________
4.теперь я могу…________________________________________________________________
5.я научился…___________________________________________________________________
6.я смог…_______________________________________________________________________
7.я попробую…___________________________________________________________________
8.меня удивило…__________________________________________________________________
9.урок дал мне для жизни…_________________________________________________________
10. мне захотелось…______________________________________________________________
	Номер урока:
	9
	Дата:
	13.07.2016г

	Тема занятия:
	Моделирование образовательного робота в программе LEGO@DiditalDesigner: часть 1

	Общие цели:
	Ознакомить учащихся с программой 3Dмоделирования LEGO@DiditalDesigner.

	Ожидаемый результат:
	Учащиеся знают/понимают:

Интерфейс модуля и меню EV3.

Учащиеся умеют:

Создавать проект базового роботаEV3;

	Ключевые идеи:
	Базовое содержание моделирования в программе LEGO@DiditalDesignerпозволяет ученикам самостоятельно создавать проект базового робота EV3

	План занятия:

	№
	Время
	Цель
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика
	Формативное оценивание

	1
	Орг.момент

2 мин
	Создание коллаборативной среды
	Психологический настрой (видеоролик)
	Активно просматривают  видеоролик
	Позитивное настроение, готовность сотрудничать

	2
	Повторение пройденной темы

3 мин
	Повторить  пройденную  тему и разделиться на группы (2-3 группы)
	Тестирование
	Отвечают на вопросы теста
	Одобрение

	3
	Изучение нового материала15 мин
	Постановка темы и целей урока.
	Демонстрация презентации с объяснением.
	Учащиеся рассматривают, изучают наглядный материал.
	Похвала

	4
	Физминутка «Зайчики-пальчики»

3 мин
	Здоровьесберегающая 
	Демонстрирует видеоролик «Зайчики-пальчики»
	Повторяют движения за учителем
	Апплодисменты 

	5
	Апробация полученных знаний на практике17 мин
	Закрепить полученные теоритические знания на практике
	Учитель раздает наборы и озвучивает команды интерфейса модуля EV3
	Учащиеся выполняют проект создания базового робота.
	Похвала 

	6
	Рефлексия

5 мин
	Научить анализировать свою работу, делать выводы
	«Светофор»
	 Рефлексия урока
	самооценивание

	Ресурсы
	Презентации, наборы EV3.

ПК, проектор, колонки. ПО

	Заметки по занятию, рефлексия
	


